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ВВЕДЕНИЕ

Создание персонального компьютера можно отнести к одному из самых значительных изобретений 20 века. ПК существенно изменил роль и значение вычислительной техники в жизни человека. Современные ЭВМ бывают самыми разными: от больших, занимающих целый зал, до маленьких, помещающихся на столе, в портфеле и даже в кармане. Сегодня самым массовым видом ЭВМ являются персональные компьютеры. 

Компьютер - это универсальная техническая система, способная четко выполнять последовательность операций определенной программы.
Вот далеко не полный список использования компьютера: подготовка текстовых документов, графических изображений, электронная почта, обучение, подготовка к изданию рекламных листков, журналов, газет и книг, организация бухгалтерского учета и учета материальных ценностей, подготовка рекламных роликов и демонстрационных программ, математические расчеты, создание и исполнение музыкальных произведений,  игры и развлечения.

Персональным компьютером (ПК) может пользоваться один человек без помощи обслуживающего персонала. Но для нормальной работы необходимо чётко и ясно представлять, из чего компьютер состоит. Составные части, из которых состоит компьютер, называют модулями. Среди всех модулей выделяют основные модули, без которых работа компьютера невозможна, и остальные модули, которые используются для решения различных задач: ввода и вывода графической информации, подключения к компьютерной сети и т.д.

Существует понятие базовой конфигурации, которую можно считать типичной и состоящей из следующих основных модулей:
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системный блок;      монитор;       клавиатура;     мышка.
Системный блок - основная составляющая ПК, в середине которой находятся важнейшие компоненты:

· материнская плата;

· электронные схемы (процессор, контроллеры устройств и т.д.);

· блок питания;

· дисководы (накопители).

 Устройства, находящиеся в середине системного блока называют внутренними, а устройства, подсоединенные извне, называют внешними. Номенклатура внешних устройств персонального компьютера весьма разнообразна. Некоторые из них являются неотъемлемой его частью (монитор, клавиатура, мышь), тогда как без такой вещи, как сканер, модем или джойстик с точки зрения среднестатистического пользователя вполне можно обойтись.

Внешние дополнительные устройства, предназначенные для ввода и вывода информации называются также периферийными.

Периферийными или внешними устройствами называют устройства, размещенные вне системного блока и задействованные на определенном этапе обработки информации. Прежде всего - это устройства фиксации выходных результатов: принтеры, плоттеры, модемы, сканеры и т.д. Понятие «периферийные устройства» (ПУ) довольно условное. К их числу можно отнести, например, накопитель на компакт-дисках, если он выполнен в виде самостоятельного блока и соединен специальным кабелем к внешнему разъему системного блока. И наоборот, модем может быть внутренним, то есть конструктивно выполненным как плата расширения, и тогда нет оснований относить его к периферийным устройствам.

Тема данной дипломной работы «Подключение, установка и настройка внешних устройств ПК». В работе рассмотрены:

- виды существующих внешних устройств и их назначение;
-различные типы подключения внешних устройств к компьютеру;

- подключение внешнего устройства на примере конкретной модели.
1. Назначение и виды внешних устройств

Основное назначение периферийного устройства (ПУ) - обеспечить поступление в ПК из окружающей среды программ и данных для обработки, а также выдачу результатов работы ПК в виде, пригодном для восприятия человека или для передачи на другую ЭВМ, или в иной, необходимой форме. ПУ в немалой степени определяют возможности применения ПК.

Пользователь ПК может дополнительно укомплектовывать свой компьютер практически неограниченным (но не бесконечным) количеством ПУ.
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Периферийные устройства можно разделить на несколько групп по функциональному назначению: 

1. Устройства ввода-вывода – предназначены для ввода информации в ПК, вывода в необходимом для оператора формате или обмена информацией с другими ПК. К такому типу ПУ можно отнести внешние накопители, модемы.

2. Устройства вывода – предназначены для  вывода информации в необходимом для оператора формате. К этому типу периферийных устройств относятся: принтер, монитор, аудиосистема.

3. Устройства ввода – Устройствами ввода  являются устройства, посредством  которых можно ввести информацию  в  компьютер.  Главное  их предназначение - реализовывать воздействие на машину. К такому виду периферийных устройств относятся: клавиатура, сканер, графический планшет и т.д.

4. Дополнительные ПУ – такие как манипулятор «мышь», который лишь обеспечивает удобное управление графическим интерфейсом операционных систем ПК и не несет ярковыраженных функций ввода либо вывода информации; WEB-камеры, способствующие передаче видео и аудио информации в сети Internet, либо между другими ПК. Последние, правда, можно отнести и к устройствам ввода, благодаря возможности сохранения фото, видео и аудио информации на магнитных или магнитооптических носителях.

Каждые из перечисленных групп устройств выполняют определенные функции ограниченные их возможностями и назначением.
Периферийные устройства ввода-вывода информации.

Периферийные устройства ввода-вывода бывают нескольких видов в зависимости от назначения.

Винчестер
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Винчестеры или накопители на жестких дисках – это внешняя память большого объема, предназначенная для долговременного хранения информации, объединяющая в одном корпусе сам носитель информации и устройство записи/чтения. Разновидностью внешнего накопителя являются ленточные (магнитные) накопители – стримеры. Благодаря достаточно большому объему и довольно высокой надежности чаще всего используются в рамках устройств резервного копирования данных на предприятиях и в крупных компаниях.

                                                        стример
Флэш - карты.

[image: image15.wmf] 

Пятнадцать лет назад компания Toshiba придумала технологию энергонезависимой полупроводниковой памяти, которую она назвала флэш-памятью. Флэш-память позволяет записывать и стирать данные без таких сложностей, благодаря чему обладает неплохим быстродействием и, к тому же, достаточно надежна. 

Вскоре чипы флэш-памяти стали встраивать в различные устройства, а на их основе были созданы флэш-карты, с помощью которых можно было транспортировать различные данные.

Модемы.

Модем (слово, произошедшее от сокращенного «модулятор-демодулятор») – устройство, предназначенное для передачи данных от одного ПК к другому, факсами и Интернетом  через посредство телефонных линий:
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Большинство современных модемов (факс-модемы) может автоматически пересылать  подготовленные на ПК документы на факс, а также выполнять обратную операцию, прием факсов. Могут работать автоответчиком, определителем номера… но все это лишь побочные функции, наличие которых отнюдь не должно сказываться на главном: передаче данных от компьютера к компьютеру.

Процесс осуществления с помощью телефонных линий – а это канал связи иначе как анархизмом уже не назовешь. Страшно медленные, зашумленные, малочувствительные, понимающие лишь узкий диапазон частот.
В настоящее время существуют модемы двух типов - внутренние и внешние. 
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Внешние модемы имеют ряд преимуществ. Прежде всего, их легко установить, они подсоединяются к гнезду на задней панели системного блока. К тому же такой модем легко отсоединить от одного компьютера и подключить к другому. Если на вашем компьютере есть USB-порт, то лучше купить модем, который подключается к этому порту, а не к последовательному. 
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Внутренние модемы вставляются в слот PCI на материнской плате внутри системного блока. Внутренний модем нетрудно подключить, однако вам придется открывать системный блок, к тому же надо иметь свободное гнездо PCI. Единственное преимущество внутреннего модема в том, что он не занимает место на столе и оставляет свободными порты USB (слоты PCI пользуются меньшим спросом, чем USB-порты).
Типы соединений с ПК см. п.2. дипломной работы.

Периферийные устройства вывода информации.

Периферийные устройства вывода предназначены для  вывода информации в необходимом для оператора формате. Среди них есть обязательные  и необязательные устройства.

Мониторы

Монитор является необходимым устройством вывода информации. Монитор позволяет вывести на экран алфавитно-цифровую или графическую информацию в удобном для чтения и контроля пользователем виде. В соответствии с этим, существует два режима работы: текстовой и графический. В текстовом режиме экран представлен  в виде строк и столбцов. В графическом формате параметры экрана задаются числом точек по горизонтали и числом точечных строк по вертикали. Количество горизонтальных и вертикальных линий экрана называется разрешением. Чем оно выше, тем больше информации можно отобразить на единице площади экрана. 
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Самый рас​пространенный тип — стандарт​ные мониторы на основе элек​тронно-лучевой трубки (ЭЛТ). Та​кой монитор по принципу работы ничем не отличается от обычного телевизора: пучок лучей, выбрасываемый электронной пушкой, падает на поверхность кинескопа, покрытую особым веществом — люминофо​ром. Под действием этих лучей каждая точка экрана светится одним из трех цветов — красным, зеленым и синим. Технология эта старая, обка​танная в течение нескольких десятилетий, а потому ЭЛТ-мониторы сегодня — довольно совершенные и недорогие устройства. На их сторо​не — отличная яркость и контрастность изображения, низкая цена, а следовательно, и доступность. Но есть и минусы — вес и габариты                     ЭЛТ-монитора. Еще энергопотребление, а также вредное воздействие излучения на пользователя... и станет ясно, что миру срочно требуется альтернатива. Этой альтернативой уже сегодня становятся плоские и тонкие мо​ниторы на основе жидкокристаллической матрицы (ЖК-мониторы).
Точки на экране такого монитора форми​рует уже не люминофор, а множество миниа​тюрных жидкокристаллических элементов, меняющих свои цветовые характеристики под действием подаваемого на него тока. В современных активных или TFT-матрицах каждый мельчайший ЖК-элемент экрана (пиксель) имеет при себе «контролера»— спе​циальный транзистор, отдающий команды только ему. Вследствие этого «картинка» на  TFT-мониторах способна меняться практиче​ски мгновенно, не оставляя на экране столь типичных для жидких кристаллов «следов».
У ЖК-дисплея есть масса преимуществ перед традиционной ЭЛТ. Они компактны и легки, их толщина составляет всего несколько сантиметров, безопас​ны в медицинском и экологическом отношении, потребляют в несколько раз меньше энергии, сниже​ние нагрузки на глаза. А главное — обладают плоским экраном, более качественным по сравнению с традиционным выпуклым. Нако​нец, еще одно преимущество ЖК-мониторов [image: image20.png]%



— цифровой метод пере​дачи информации.
Газоплазменные мониторы.  Существует и третья, самая молодая технология — плазменная. Уже из на​звания можно понять, что изображение в этом мониторе формирует плазма, меняющая сбой цвет под воздействием тока. Яркость красок, контрастность, четкость и прочие параметры картинки у плазменных мониторов ни​чуть не уступают ЭЛТ, а размеры и энергопотребление сравнимо с ЖК-мо​ниторами. Плазменные дисплеи пока что применяются только для изготов​ления экранов большого размера — как правило, от 40 дюймов. И обойдется такой монитор  в стоимость хорошего автомобиля.
Принтеры


Принтер это широко распространенное устройство вывода информации на бумагу, его название образовано от английского глагола to print - печатать. Принтер не входит в базовую конфигурацию ПК. Существуют различные типы принтеров.
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Матричные (игольчатые) принтеры - это самые дешевые аппараты, обеспечивающие удовлетворительное качество печати для широкого круга рутинных операций.  Их печатаю​щее устройство содержит в себе некоторое число (9 или 25) иголок, которые выскакивают из головки и наносят удар по красящей ленте, похожей на машинописную. От удара иголочки на бумаге остается точка. А комбинация иголочек дает символ — букву или цифру.
В основном, конечно, принтеры этого типа были черно-белыми. Однако довольно скоро появились и их цветные коллеги, работавшие с многоцветной печатной лентой. Такие уже неплохо справлялись и с графикой, выдавая полноцветные картинки.
Достоинства: матричные принтеры печатают на любой бумаге, а также через копирку, требуют минимального технического обслуживания и всегда готовы к работе. Недостатки: достаточно низкая скорость печати, особенно графических изображений, значительный уровень шума. 
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Наиболее популярны матричные принтеры у бухгалтеров и в торговле, где с их помощью очень удобно оформлять различные бланки.
Струйные принтеры разбрызгивают на бумагу мелкие капельки чернил или специальной краски. Точки таких принтеров достаточно малы, чтобы сливаться для глаза в цельное изображение. Капли разбрызгивают разными способами. Самый распространенный способ - термический, когда чернила закипают на микро нагревателе при прохождении импульса электрического тока и выталкиваются образовавшимся паром через миниатюрное сопло. Так работают принтеры Canon и HP и др. Способ обеспечивает очень стабильное распыление - а значит, очень равномерную печать. Но нагреватель быстро покрывается нагаром, и при каждой заправке принтера печатающую головку приходится заменять. 

В другом варианте пьезораспылитель стряхивает капли чернил с вибрирующей от электрических импульсов пластинки. Изнашиваться здесь нечему - и заправка принтера Stylus-800 фирмы Epson стоит дешевле. Но равномерность печати пока оставляет желать лучшего. Однако эта технология быстро совершенствуется: Stylus-800+ дает уже вполне приличную равномерность.

Струйные принтеры обеспечивают более высокое качество печати. Они особенно удобны для вывода цветных графических изображений. Применение чернил разного цвета дает сравнительно недорогое изображение приемлемого качества. Струйные принтеры значительно меньше шумят. Скорость печати зависит от качества. Этот тип принтера занимает промежуточное накопление между матричными и лазерными принтерами.
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Лазерные принтеры (LaserJet) представляет собой аналог светокопировальной машины, предложенной фирмой Хегох, с той разницей, что изображение не копируется на селеновый барабан с оригинала, а рисуется прямо на барабане лазерным лучом. Как и в копировальном аппарате, рисунок «проявляется» за счет прилипания к нему порошкового красителя. Этот рисунок переносится потом с барабана на бумагу и «закрепляется» на ней нагреванием. Они имеют еще более высокое качество печати, приближенное к фотографическому. Они стоят намного дороже, однако скорость печати в 4-5 раз выше, чем у матричных и струйных принтеров. Недостатком лазерных принтеров являются довольно жесткие требования к качеству бумаги - она должна быть достаточно плотной и не должна быть рыхлой, недопустима печать на бумаге  с пластиковым покрытием и т.д.
Светодиодные (LED) принтеры. Производители этих устройств часто именуют их просто «лазерными». И дейст​вительно, различий между классическими лазерными и светодиодны​ми принтерами немного — разве что «рисовальщиком», который отве​чает за создание на барабане заряженных участков, выступает уже не лазерный луч, а светодиодная матрица. За счет этой экономичной тех​нологии LED-принтеры и стоят значительно дешевле обычных.
Многофункциональные устройства (МФУ, «комбайны»). Объединяют в одном корпусе принтер, сканер, копир, а иногда еще и факс. Принтер может быть струйным или лазерным, копир работает без участия компьютера. Если же говорить о характеристиках, то единственная оценка, кото​рую такие устройства заслуживают — «средние». И сканерная, и прин​терная часть комбайна чаще всего уступает отдельным устройствам по большинству показателей — скорости, разрешению...
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[image: image24.emf]Плоттеры (графопостроители, plot- чертить).

Это устройство применяется для вывода сложных и широкоформатных графических объектов определенных областях: плакаты, чертежи, схемы, графики, диаграммы и т.п. Поле черчения плоттера соответствует форматам А0-А4, хотя есть устройства, работающие с рулоном  не ограничивающие длину выводимого чертежа. То есть различают планшетные и барабанные плоттеры.

· Планшетные плоттеры, в основном для форматов А2-А3, фиксируют лист и наносят чертеж с помощью пишущего узла, перемещающегося в двух координатах. Они обеспечивают более высокую по сравнению с барабанным точность  печати рисунков и графиков. 

· Рулонный (барабанный) плоттер – остается фактически единственным развивающимся видом плоттера с роликовой подачей листа и пишущим узлом, перемещающимся по одной координате.

Распространены режущие плоттеры для вывода чертежа на пленку, вместо пишущего узла они имеют резак.

Связь с компьютером плоттеры, как правило, осуществляют через последовательный, параллельный или SCSI-интерфейс (см. п.2.). Некоторые модели графопостроителей оснащаются встроенным буфером.

В плоттерах могут использоваться как специальные технологии, так и технологии, хорошо знакомые по принтерам. В настоящее время струйные устройства получают все большее распространение. 

Проекционная техника.

Мультимедиа-проектор позволяет воспроизводить на большом экране информацию, получаемую от самых разнообразных источников сигнала: компьютера, видеомагнитофона, видеокамеры, фотокамеры, игровой приставки. Современный проектор — наиболее совершенное звено в цепи эволюции проекционного оборудования. 

[image: image25.emf]
Мультимедийный проектор может выдать изображение на обычный киноэкран, современное и высокотехнологичное устройство. Проекционные панели удобны для презентации новых товаров, проектов, компаний. Современное проекционное оборудование содержит полисиликоновые жидкокристаллические матрицы, обладающие большей теплоустойчивостью и лучшей проходимостью света. Надежность большинства выпускаемых моделей велика, и пользователю вряд ли придется обращаться в сервисный центр с просьбой о ремонте. Единственная заменяемая деталь проектора — его лампа. Средний срок их службы — 2000 часов работы. 
[image: image26.emf]Аудиосистема

Динакими - воспроизводят звук, который создает компьютер - начиная от записанной музыки до синтезированной речи или звуковых эффектов, используемых Windows. Для прослушивания звука также наушники, которые подключаются к выходу звуковой платы.
Периферийные устройства ввода информации.

Устройствами ввода  являются те устройства, посредством  которых можно ввести информацию  в  компьютер.  Главное  их предназначение - реализовывать воздействие на ПК.  Разнообразие выпускаемых устройств ввода породили целые технологии: от осязаемых до голосовых. 

Клавиатура

[image: image27.emf]Главным устройством   ввода  большинства  компьютерных систем является  клавиатура.  До недавнего времени использовалась стандартная клавиатура, 101/102 клавиши, но с развитием персональных компьютеров производители старались развивать и основное устройство ввода информации (группа клавиш для быстрого вызова офисных приложений, калькулятора, Internet Explorer и т.д). Клавиатуры различаются по двум признакам: способ подключения и дизайн. Подключение клавиатуры к компьютеру может осуществляться через порт PS/2, USB и через ИК  порт для беспроводных моделей. В последнем способе подключения клавиатура требует дополнительного источника питания, например батарейки. 
Сканер

Сканер - устройство ввода, которое переводит печатные документы в цифровую информацию, понимаемую компьютером. Бесценной возможностью сканера является то, что отсканированный текстовый документ можно перевести в редактируемый текст, удобный для использования в текстовом редакторе, с помощью процесса под названием оптическое распознавание. Процесс сканирования прост: свет проецируется на документ, и все, что отразится, собирается и посылается на множество приборов с зарядной связью (ПЗС). Эти маленькие компоненты переводят свет в электрические заряды, которые затем используются для создания электронного изображения оригинала. 
Типы сканеров:
[image: image28.emf]Ручные сканеры - самые простые и дешевые. Основной недостаток в том, что человек сам перемещает сканер по объекту, и качество полученного изображения зависит от умения и твердости руки. Другой важный недостаток - небольшая ширина полосы

[image: image29.emf][image: image30.emf]Планшетные сканеры. Это самый распространенный сейчас вид для профессиональных работ, в которых документ кладется на стеклянный верхний планшет, и сканирующая головка движется вдоль планшета. Планшетные сканеры могут работать с документами размера А4. Равномерное сканирование дает чистое изображение. Единственный недостаток планшетных сканеров - их размеры.
. Проекционные сканеры. Цветной проекционный сканер является мощным многофункциональным средством для ввода в компьютер любых цветных изображений, включая трехмерные. 


Интерфейс сканера может быть разным (см. п.2.):

· Собственный интерфейс – сканер поставляется со своей уникальной картой и работает только с ней. 

· SCSI – если использовать сканер не с поставляемой в комплекте картой, то лёгкая совместимость получается не всегда. 

· LPT – сканеру может быть необходима поддержка портом одного из скоростных протоколов. Если EPP обычно есть всегда, то необходимый для сканеров Epson вариант 8-бит Bi-Directional реализован не везде.

· USB – самый распространенный вариант подключения на сегодняшний день. 
Планшет.

[image: image31.emf]Планшет - устройство для рисования. Он используется в сочетании с мышью и клавиатурой для создания художественной и технической графики. Есть два типа планшетов: один работает с карандашом, а другой с помощью шайбы, которую можно описать как плоскую мышь. С помощью специальной ручки можно чертить, рисовать схемы, добавлять заметки и подписи к электронным документам. 
Дополнительные периферийные устройства.

Манипуляторы.


В настоящее время существуют два типа манипуляторов:

· Мышь – с развитием операционных систем с графическим интерфейсом этот манипулятор стал просто «незаменимой» частью персонального компьютера. Манипулятор «мышь» обеспечивает простое и удобное управление многими функциями ОС и прикладных программ. 

Большинство моделей снабжаются двумя кнопками, но с появлением манипуляторов со «скролом» двухкнопочные мыши постепенно уходят в тень, так как «скрол» одновременно выполняет сразу две функции: может использоваться в качестве третьей кнопки, и очень удобен для прокрутки документов. 
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Существуют «мыши» двух видов: шариковые и оптические. В шариковых манипуляторах используется механический способ передачи направления. В оптических «мышах» вместо шарика используется светодиод.

Манипулятор «мышь» имеет несколько типов подключения (см. п.2.): COM, PS/2, USB, ИК.

«Мыши» с типом подключения при помощи COM-порта – одни из первых манипуляторов. В основном снабжались двумя кнопками. PS/2 - манипуляторы широко используются и сейчас, несмотря на бурно развивающиеся другие типы соединений. USB и ИК соединения используется, в основном, для оптических манипуляторов. В отличие от всех других типов соединений мыши, использующие инфракрасный порт нуждаются в дополнительном источнике питания. Обычно используются батарейки. 

· Джойстик – представляет собой подвижную рукоять (или руль) с несколькими кнопками. Это устройство ввода наиболее распространено в области компьютерных игр. 
Web-камеры, цифровые фото-, видеокамеры.

В настоящее время существует большое количество профессиональных цифровых систем видеонаблюдения, решающих разные задачи и соответственно имеющих различные возможности. Видеоизображение можно транслировать в сеть Internet, организовать видеоконференцию с группой удаленных от вас людей. Стремительное развитие беспроводных технологий послужило толчком к созданию целого семейства беспроводных Web-камер. Подключение web-камеры к компьютеру или модему осуществляется через разъем RS-232. 
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Последние годы все большее распространение получают именно цифровые камеры (видеокамеры и фотоаппараты). Цифровые камеры позволяют получать видеоизображение и фотоснимки непосредственно в цифровом (компьютерном, с расширениями jpg и mpg) формате. Камеры разбивают изображение на множество цветных точек и информацию о них сохраняют в своей памяти. Затем содержимое памяти камеры копируется в память ПК через соединительный кабель. После этого память камеры можно очистить и использовать ее для новых снимков. Пленка цифровой камере не требуется. Для работы ей нужны только специальные батарейки или аккумулятор. Цифровые видеокамеры могут быть подключены к компьютеру, что позволяет сохранять видеозаписи в компьютерном формате.
2. Подключение внешних устройств
Подключить к компьютеру дополнительное устройство можно через специальную плату расширения, имеющую контактную группу определенного стандарта. Такая плата (ее называют также картой) вставляется в соответствующий разъем (слот, Slot) шины расширения системной платы. Тем самым обеспечивается включение размещенного на карте устройства в состав компьютерной аппаратуры. 

[image: image8.emf]Материнская плата

Слотдля

ОЗУ(ROM)

Слотдля

блокапитания

Слотдля

звуковойкарты

Слотдля

видеокарты

Слотдлядисковода

для

компакт-дисков

CD

Слотдля

дисковода

длягибких

дисков

Слотдля

жесткого

диска

Слотдля

процессора



[image: image9.png]


звуковая карта
По шине управления или системной шине происходит передача управляющих сигналов между центральным процессором и периферией. На материнской плате системная шина заканчивается слотами для установки других устройств. 

Посредством технологии PnP (короткое название для Plug and Play, или Plug&Play, — «подключи и играй») операционная система самостоятельно выполнит необходимые настройки, и устройство впишется в ансамбль ПК. Если технология PnP не поддерживается подключаемым устройством, то настройки выполняют вручную. 

В настоящее время существует несколько стандартов шин: ISA, MCA, EISA, VESA, PCI, USB. Архитектура материнских плат постоянно совершенствуется: увеличивается их функциональная насыщенность, повышается производительность. 

Интерфейс — способ взаимодействия физических устройств. Чаще всего речь идёт о компьютерных портах, через которые подключаются внешние устройства через заднюю панель компьютера ( см. Приложение 1). Порт – многоразрядный вход или выход в устройстве.

В зависимости от модели компьютера набор портов ввода-вывода может отличаться. Приведем перечень наиболее часто используемых портов.
Для связи с внешним миром служат также коммуникационные, или последовательные, порты, их обычно два: COM 1 и COM 2. Они используются для связи двух ПК, подключения внешних модемов, мыши и для некоторых других целей. Внутренний модем (подключаемый через шину расширения) воспринимается системой как еще один COM-порт.
В середине девяностых годов у ПК появился новый интерфейс USB (Universal Serial Bus — универсальная последовательная шина). Это весьма быстрый интерфейс, его скорость (12 Мбит/с) позволяет обеспечить эффективное взаимодействие с лазерным принтером, сканером, цифровой фотокамерой. К шине USB можно подключить до 127 устройств, она допускает «горячее» включение и отключение того или иного устройства, при этом операционная система сама загружает или выгружает соответствующие драйверы. 

До недавнего времени шина USB почти не использовалась, поэтому шутники называли ее Unused Serial Bus — неиспользуемая последовательная шина. Однако сейчас положение меняется. Интерфейс USB становится обязательным для любого современного ПК. С другой стороны, многие периферийные компьютерные устройства оборудуют разъемами и устройствами, обеспечивающими для связи с системным блоком интерфейс USB. Считают, что потенциально USB может в будущем полностью вытеснить последовательные и параллельные порты, потому что в настоящее время интерфейс USB является самым распространенным интерфейсом подключения внешних устройств к персональному компьютеру. Вот далеко не полный перечень устройств, которые подключаются через этот интерфейс: клавиатуры, мыши, принтеры, сканеры, цифровые фотоаппараты, устройства флэш-памяти, мобильные телефоны. Количество устройств, которые можно одновременно подключить к ПК, зависит от количества портов USB. Для увеличения максимального количества одновременно подключенных устройств можно использовать USB-концентратор (приобретается отдельно), который позволяет подключить к одному порту USB от 4 до 8 устройств. Подключить устройства к интерфейсу USB гораздо проще, чем к любому другому порту ввода-вывода. Во-первых, подключение и отключение можно производить при включенном компьютере. Во-вторых, если на компьютере установлена операционная система, которая способна автоматически определять тип подключенного USB устройства (например, Microsoft Windows 2000/XP) то, скорее всего, не понадобится устанавливать дополнительно программное обеспечение.
Шина USB представляет собой последовательный интерфейс передачи данных для среднескоростных и низкоскоростных периферийных устройств. 
 Для высокоскоростных устройств лучше применять FireWire (буквальный перевод с английского: огненный провод).
FireWire (IEEE 1394)— последовательная высокоскоростная шина, предназначенная для обмена цифровой информацией между компьютером и другими электронными устройствами. Официальное название этого устройства — высокопроизводительная последовательная шина IEEE 1394. Эта шина обеспечивает скорость обмена 100 Мбит и более. Она позволяет связать периферийные устройства не только с ПК, но и между собой. Шина обеспечивает одновременное соединение многих устройств (до 63) без применения дополнительной аппаратуры. Это могут быть цифровые фото- и видеокамеры, видеокамеры для конференций, видеомагнитофоны, сканеры. На базе FireWire можно строить небольшие локальные сети. Для оснащения ПК шиной FireWire нужна соответствующая карта расширения. 

Для подключения принтеров служит параллельный порт — LPT. LPT — международный стандарт параллельного интерфейса для подключения периферийных устройств персонального компьютера. Название «LPT» образовано от наименования стандартного устройства принтера «LPT1» (Line Printer Terminal или Line PrinTer) в операционных системах семейства MS-DOS. В ПК он обычно один (LPT1), но можно установить еще два: LPT2, LPT3. 
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PS/2 - самый старый из актуальных, самый актуальный (до недавнего времени) среди дешёвых интерфейсов. Данный вид интерфейса, используется преимущественно для подключения мыши и клавиатуры.

Bluetooth - Стандартный беспроводной интерфейс разработан достаточно давно и изначально призван заменить USB там, где провода нежелательны. С точки зрения среды передачи — тоже радиоканал на частотах, близких к 2,4 ГГц, радиус действия в общем случае порядка десяти метров. 
Wi-Fi (сокр. от англ. Wireless Fidelity) — стандарт на оборудование Wireless LAN беспроводная локальная вычислительная сеть). Разработан консорциумом Wi-Fi Alliance на базе стандартов IEEE 802.11. Технологию назвали Wireless-Fidelity (дословно «Беспроводная надёжность») по аналогии с Hi-Fi.

Соединение внешних устройств с компьютерами — та сфера, где особенно весомо ощущается значение стандартизации. Из приведенных выше сведений видно, что способов подключения внешних устройств немало, и немудрено, что их разработчики ожидают от разработчиков компьютеров четкой позиции относительно перспектив развития тех или иных линий интерфейсов подключения внешней аппаратуры. И работа в этом направлении ведется. В спецификации РС99 , где сформулированы требования к составу аппаратуры компьютера, большое внимание уделяется освобождению от морально устаревшей шины ISA, а также COM- и LPT-портов. По этому поводу в РС99 приведены, в частности, следующие рекомендации. 

·  Системы, отвечающие спецификации РС99, должны разрабатываться и поставляться без ISA-карт расширения, а также без ISA-слотов. Принтерам «разрешено» использовать порты COM и LPT, но настоятельно рекомендуется переводить их на интерфейсы USB или IEEE 1394. 

·  Модемы, сканеры и другие устройства ввода-вывода не должны использовать устаревшие шины. Для модемов рекомендуется USB, а для всех остальных — SCSI или IEEE 1394. 

·  Для звуковых устройств рекомендуется PCI или USB. 

·  Устройства видеосистем (видеоадаптеры) не должны выпускаться для установки на шине ISA. Рекомендуемые решения — PCI и AGP (шина подключения видеоадаптеров). 

3. Подготовка к работе МФУ Samsung SCX-4100 с компьютером
МФУ Samsung SCX-4100 предназначен для распечатывания, сканирования и копирования документов. Внешний вид устройства представлен в Приложении 2.
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Установка картриджа с тонером.
1.Открыть переднюю крышку

[image: image37.png]



2. Вынуть картридж из упаковки
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3.Аккуратно встряхнуть картридж 5-6 раз, чтобы тонер в картридже распределился равномерно

Загрузка бумаги.
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В лоток можно загрузить около 250 листов бумаги размера Letter 
1.Открыть лоток и извлечь его из устройства
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2.Загрузить стопку бумаги в лоток стороной для печать вниз.
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3.Вставить лоток в устройство и задвинуть его внутрь.
Подключение устройства.
Чтобы печатать непосредственно с компьютера, надо подключить к нему МФУ, используя кабель параллельного интерфейса или кабель универсальной последовательной шины USB.
1.Включить МФУ и ПК.

2.Вставить кабель параллельного интерфейса в разъем на задней стороне МФУ. Отпустить металлические фиксаторы так, чтобы они вошли в желобки на разъеме кабеля.
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3.Подключить другой конец кабеля к порту параллельного интерфейса компьютера и затянуть винты.

Работа с кабелем USB 
1.Выключить МФУ и ПК.

2.Вставить кабель USB в разъем на задней стороне МФУ.
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3.Подключить другой конец кабеля к порту USB компьютера. 

Включение устройства.
1.Подключить один конец трехжильного шнура питания к разъему питания МФУ, а другой – к розетке с заземлением.

2.Нажать на выключатель питания и включить устройство. На дисплее появится надпись «Разогрев», означающая, что устройство включено.
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Установка программного обеспечения.
После установки устройства и подключения его к компьютеру необходимо установить программного обеспечение с компакт-диска, который входит в комплект поставки.
1.Вставить компакт-диск в дисковод привода. Должен произойти автоматический запуск компакт-диска с открытием окна установки. Если окно установки не появилось, войти в меню «Пуск» и выбрать команду «Выполнить». Ввести строку X:/Setup.exe , где Х-имя дисковода, и нажать кнопку «ОК».

2.После появления следующего окна подключить устройство к компьютеру и включить устройство. Нажать кнопку «Далее».

[image: image11.emf]
3.Выбрать тип установки.
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-Выборочная. Устанавливается общее программное обеспечение для МФУ, включая драйвер принтера, драйвер Twain и панель дистанционного управления. Этот вариант установки рекомендуется для большинства пользователей.

-Выборочная. Позволяет выбрать язык программного обеспечения и устанавливаемые компоненты. Указав необходимый язык и компоненты, нажать кнопку «Далее».
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4.После завершения установки появится окно с запросом на печать текстовой страницы. Чтобы распечатать текстовую страницу, установить соответствующий флажок и нажать кнопку «Далее». В другом случае перейти к шагу 6.
5.Если текстовая страница напечатана правильно, нажать кнопку «Да».

Если страница напечатана с ошибками, нажать кнопку «Нет», чтобы напечатать ее еще раз.
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6.Чтобы зарегистрироваться в качестве пользователя МФУ Samsung, установить соответствующий флажок и нажать кнопку «Готово». Произойдет переход на веб-узел Samsung. Если не требуется регистрации, просто нажать кнопку «Готово».

Теперь МФУ Samsung SCX-4100 полностью готов к работе.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В заключении подведем основные итоги дипломной работы.

Данная работа является попыткой изучить по материалам СМИ внешние устройства персонального компьютера.

Были описаны основные виды внешних устройств, подключаемых к ПК; назначение и группировка их по их функциональному назначению (ввода-вывода информации); основные и распространенные типы подключения устройств к ПК и подробно приведен процесс подготовки и настройки к работе одного из внешних  устройств на примере конкретной модели (МФУ Samsung SCX-4100)  совместно с ПК.
Технологии идут вперед и архитектура компьютеров с дополнительными периферийными устройствами постоянно меняются, рынок РС - совместимых компьютеров развивается большими темпами. При разработке новых моделей используются все более совершенные технологии. Поскольку эти типы компьютерных систем используют самое разнообразное программное обеспечение, по-видимому, в течение ближайших 20 лет доминировать на рынке будут компьютеры с открытой архитектурой.
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10. Руководство пользователя МФУ Samsung SCX-4100

Приложение 1

Задняя панель компьютера
[image: image45.jpg]


1. Разъем питания. Служит для подключения кабеля

электропитания к системному блоку.

2. Разъем электропитания периферии. В подавляю-

щем большинстве случаев используется для под-

ключения кабеля электропитания монитора.

3. Охлаждающий вентилятор. Защищает блок пита-

ния компьютера от перегрева в процессе работы.

Необходимо обеспечить свободный приток воздуха

к вентилятору.

4. Разъем клавиатуры стандарта PS/2. Служит для

подключения клавиатуры с разъемом PS/2 к систем-

ному блоку.4. Разъем мыши стандарта PS/2. Служит

для подключения мыши с разъемом PS/2 к систем-

ному блоку.

5. Разъем мыши (зеленого цвета) стандарта PS/2.

Служит для подключения мыши с разъемом PS/2 к

системному блоку.

6. Порты USB. Служат для подключения к системно-

му блоку устройств стандарта USB (Universal Serial

Bus).

7. Последовательные порты (в зависимости от моде-

ли компьютера). Служат для подключения перифе-

рийных устройств с последовательным интерфей-

сом (RS-232C, 9 контактов) (модем, мышь, дигитай-
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зер и т.п.).

8. Параллельный порт. Служит для подключения пе- 
риферийных (Centronics, 25 контактов) устройств с

параллельным интерфейсом (принтер, плоттер и

т.п.).

9. VGA разъем (15 контактов) или DVI разъем (в за-

висимости от модели компьютера). Служит для под-

ключения монитора.

10. Разъемы звукового адаптера. Служат для под-

ключения акустических систем (колонок), микрофо-

на, джойстика.

11. Разъемы сетевой платы. Служат для подключе-

ния системного блока к локальной вычислительной

сети.

Приложение 2

Внешний вид МФУ Samsung SCX-4100
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